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»Czytam sobie z radoscig — ,,Wars i Sawa” autorstwa Wojciecha Widlaka

Scenariusz ten jest materialem akcji “Czytam sobie z rado$cia”, przeznaczonej dla uczniéw
klas 1, ktorzy w swoich salach maja przygotowane biblioteczki czytelnicze z ksigzkami z
serii “Czytam sobie”.

Ten scenariusz jest przygotowany jako wprowadzenie do tematu legend.

Warto skorzysta¢ z mozliwosci spaceru tematycznego - wyjs$¢ i zobaczy¢ lokalne miejsce
znane z legend, zwigzanych z miejscowos$cia, w ktorej miesci si¢ Wasza szkola!

Temat zajeé/pytanie kluczowe:
,,Wars i Sawa” - legenda

Tresci z podstawy programowej:

Uczen/uczennica:

1. wypowiada si¢ w formie uporzadkowanej i rozwini¢tej na tematy zwigzane z
przezyciami, lektura;

pisze odrgcznie, czytelnie, ptynnie
Rozpoznaje dwuznaki SZ i CZ
czyta w skupieniu po cichu teksty drukowane;

wyroznia samogtoski, dzieli wyrazy na sylaby;
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planuje, wykonuje proste obserwacje, do$wiadczenia i1 eksperymenty dotyczace
obiektow 1 zjawisk przyrodniczych,

7. wykonuje przedmiot wedlug opracowanego sposobu dziatania



8. uktada w formie ustnej opowiadanie

9. wykonuje zadanie wedtug ustyszanej instrukcji; zadaje pytania w sytuacji braku
rozumienia lub braku pewnosci zrozumienia stuchanej wypowiedzi;

10. wspotpracuje w zespole.

Cele zajec:
Po zajeciach uczen:

— Rozumie pojecie LEGENDA
— umie sparafrazowac i samodzielnie opowiedzie¢ z pamigci tres¢ poznanego tekstu

— laczy tres¢ z przekladem intersemiotycznym

Wiek i grupa uczestnikow:
Uczniowie Kklasy pierwszej

Czas pracy:
Przewidywany czas pracy- 90 minut

Formy pracy:
zbiorowa, grupowa, w parach

Metody pracy:
wykorzystane metody:
— mapa mysh
— czytanie tekstu
— shuchanie tekstu
— opowiadanie zapami¢tanej tresci
— tworzenie ilustracji do podpisow

Materialy:
— Litery napisane na kartkach a4, ktore tworzg wyraz LEGENDA
— Egzemplarz ksigzki “Wars 1 Sawa”.
—  zeszyt
— teksty dwoch kolejnych legend w wers;ji tekstu cigglego i w pojedynczych zdaniach.
— kartki a4 przedzielone na pot - dla kazdej grupy po 8

Warunki techniczne:

Lawki ustawione w wyspy. Dwie tawki tgczg si¢ ze sobg dtuzszymi brzegami. Dzieci siedzg
w czworkach.

Miejsce do wspolnego kregu, blisko kacika czytelniczego.

Przebieg spotkania:
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8.

9.

Nauczyciel zaprasza dzieci na dywan. Wyktada na srodku kolejne litery, powoli, zeby
da¢ dzieciom zgadywac jaki wyraz zostanie utworzony.
Przed uczniami pojawia si¢ wyraz LEGENDA
Nauczyciel prosi ucznia, aby z biblioteczki klasowej wyjat ksigzke z serii “Czytam
sobie”, ktora opowiada legende.
Nauczyciel prosi, zeby jeden uczen sprawdzit na plakacie inspiracji, w ktorej strefie
znajduje si¢ ta ksigzka (strefa historia).
Pyta: Jak myslicie, co ta opowies¢ ma wspolnego z historig?
Nauczyciel pyta: czy wiecie co to jest legenda?
Uczniowie dzielg si¢ pomystami, nauczyciel spisuje je hastowo
a. powinny pojawi¢ si¢ takie hasta jak:
I.  opowies$¢/historia

ii.  prawda/realne miejsca lub osoby

iii.  fikcja/niemozliwe elementy/magia/fantastyka

Iv.  wytlumaczenie zjawisk/nazw/przyczyn

. Nauczyciel wraz z uczniami tworzy wspdlng definicje legendy.

(Legenda to opowiesé dotyczgca stawnych ludzi, miejsc lub zdarzen. Tlumaczy
gawiska, czesto z wykorzystaniem fantastycznych elementow.)

Nauczyciel pyta: Czy znacie jakie$ legendy?

Zapisuje tytuly na tablicy.

Chetni uczniowie czytaja na glos po zdaniu z ksigzki “Wars i Sawa”.

10. Nauczyciel zadaje pytania pomocnicze, zeby powtorzy¢ tres¢ legendy:

Kim byli Wars i Sawa?

0 czym marzyli?

Kogo uratowat Wars?

Co w nagrode otrzymat?

Jakie miasto powstalo w miejscu domu Warsa i Sawy?
Co to jest stolica?
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11. NauczyC|eI zapisuje na tablicy, a uczniowie w zeszytach zdanie: Nasza stolica to

Warszawa. Nauczyciel zwraca uwage na dwuznak SZ.

12.Nauczyciel dzieli uczniow na dwie grupy. Kazdej grupie rozdaje tekst legendy:

a. O Smoku Wawelskim
Krdl Krak miat ktopot.
Pod Wawelem zamieszkat smok.
Zjadat owce i straszyl mieszkancow.
Nikt nie moégt go pokonac.
Tylko Szewczyk Dratewka miat plan.
Zrobit sztuczng owce 1 wypehnit ja siarka.
Smok rozszarpat owce i zaczeto pali¢ go w brzuchu.
Pil, pit 1 pit, az pekl.

b. O Czechu, Lechu i Rusie
Czech, Lech i Rus wyruszyli na poszukiwanie.
Szukali dobrego miejsca do zycia.
Lech szedt i szedl, szukat i szukat.
Nagle zobaczyt wielkie ptaszysko.
Poszedt za nim - to orzet!
Zobaczyt wielkie gniazdo.



Pomyslal, Ze czas si¢ zatrzymac.
Zaczal budowac osade.

13.Uczniowie czytajg legende w grupie.

14.Uczniowie dobieraja si¢ w pary - po jednej osobie z kazdej grupy, tak by pary taczyly
uczniow, ktorzy przeczytali rozne legendy.

15. Uczniowie opowiadajg sobie wzajemnie przeczytane legendy.

16.Z przeczytanych legend uczniowie wypisuja stowa w dwoch kolumnach: z SZ i1 CZ

17.Uczniowie dzielg si¢ na grupy czterosobowe.

18. Nauczyciel rozdaje zdania z legend.

19. Uczniowie tworzg ilustracje - kazdy po dwie.

20.Doklejaja podpisy, nauczyciel pomaga zszy¢ powstale w ten sposob ksigzeczki.

21.Nauczyciel zwoluje dzieci do kregu, puszcza w koto prace.

22.Prace trafiajg na regat klasowej biblioteczki.

Krol Krak mial klopot.

Pod Wawelem zamieszkal smok.

Zjadal owce i straszyl mieszkancow.

Nikt nie mogl go pokonac.

Tylko Szewczyk Dratewka mial plan.

Zrobil sztuczng owce i wypeknil ja siarka.

Smok rozszarpal owce i zaczelo pali¢ go w brzuchu.

Pil, pil i pil, az pekl.

Czech, Lech i Rus wyruszyli na poszukiwanie.

Szukali dobrego miejsca do zycia.

Lech szedl i szedl, szukal i szukal.

Nagle zobaczyl wielkie ptaszysko.




Poszed! za nim - to orzel!

Zobaczyl wielkie gniazdo.

Pomyslal, ze czas si¢ zatrzymac.

Zaczal budowac osade.

Opracowanie: Krystyna Rozga




